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PARTICIPAN
TES

 2, 3, 4 ou 6.

M
ATERIAL

Baralho com
 24 cartas trazendo inform

ações 
sobre anim

ais silvestres que habitam
 o Rio 

de Janeiro.

O
BJETIVO

Ficar com
 todas as cartas do baralho.

PREPARAÇÃO
Im

prim
a as folhas com

 as cartas, de 
preferência, em

 papel-cartão (você pode, 
tam

bém
, im

prim
ir em

 folhas de papel 
com

uns e colá-las em
 cartolina, para 

Recorte as cartas.

IN
ÍCIO

 
• D

istribua as cartas entre os participantes (todos 
devem

 receber a m
esm

a quantidade).
• As cartas trazem

 diversas inform
ações sobre 

determ
inado anim

al. Só estarão em
 jogo aquelas 

vida.
• Cada jogador deve m

anter suas cartas em
pilhadas e 

voltadas para baixo.

JO
G

AN
D

O
• O

 jogo com
eça com

 o jogador pegando a prim
eira 

carta de sua pilha e dizendo aos dem
ais o nom

e do 
anim

al que aparece ali, seguido da inform
ação que 

considera ter valor m
ais alto do que os das cartas que 

estão com
 seus adversários. Ex: O

 jogador tira de sua 
pilha a carta com

 o tubarão-azul e escolhe o item
 

“Tem
po de vida” para concorrer com

 as cartas dos 
dem

ais jogadores, inform
ando que são 20 anos.

• Ao dar a inform
ação, o jogador deve m

ostrar sua 
carta. O

s dem
ais m

ostram
 as suas e conferem

 em
 qual 

delas a inform
ação escolhida tem

 o valor m
ais alto. O

 
dono dessa carta leva todas as da m

esa e coloca-as no 

dos anim
ais das cartas dos dem

ais jogadores seja  

Regras

U
FRJ/M

useu N
acional

Janira Costa, D
anielle Anjos dos Santos, Jorge 

N
acinovic, Paulo Buckup

Biblioteca do M
useu N

acional

U
FRJ/Biblioteca Pedro Calm

on do Fórum
 de Ciência e 

Cultura

Instituto Vital Brazil/D
ivisão de H

erpetologia
Cláudio M

achado

Instituto Butantã/Laboratório de H
erpetologia

M
arcelo Ribeiro D

uarte

Fundação Parque Zoológico de São Paulo
G

lória Jafet, Katia Rancura, Cristina Krosnow
ski

U
ERJ/Setor de Ecologia do D

epartam
ento de Biologia

Carlos Frederico D
uarte da Rocha, M

aria Alice dos 
Santos Alves, H

elena de G
odoy Bergallo

M
arcos Fernandez

U
FCE/Labom

ar
Raim

undo N
onato de Lim

a Conceição

AD
EJA - Associação de D

efesa do M
eio 

Am
biente de Jacarepiá (Saquarem

a)
Ernani Andrade

Ciência H
oje das Crianças

Cathia Abreu

IBAM
A/CN

IA
Brenner Ferreira Soares 

Parks and W
ildlife Service, Tasm

ania
Rebecca Sansom

, Steve Johnson

André Cam
illi D

ias
Arthur G

rosset
Fernando Pacheco
G

erm
ano W

oehl Jr.
I. Skira
Ivan Sazim

a
K.D

. D
ijkstra

Leo Fukui
M

arcos de Souza Lim
a Figueiredo

Shane Anderson
Stefan Laube
W

illiam
 H

elsen

Bichos
do

 Rio
Bichos

do
 Rio

m
enor do que 20 anos, o jogador que tirou o tubarão-

azul leva todas as cartas para sua pilha. Se houver 
algum

 anim
al com

 tem
po de vida superior, o dono 

dessa carta é que leva todas as da m
esa.

• Prossegue o jogo aquele que ganhou a 
prim

eira rodada, procedendo da m
esm

a 
m

aneira.
• O

 jogo term
ina quando um

 dos jogadores 

• N
o caso de dois jogadores apresentarem

 cartas com
 

o m
esm

o valor m
ais alto, eles devem

 disputar quem
 

ganha a rodada elegendo um
 outro item

 de 
com

paração. Q
uem

 tiver o valor m
ais alto no novo 

item
 leva as cartas da m

esa.

O
bservações:

• O
s dados que aparecem

 nas cartas referem
-se a 

valores m
édios relativos aos anim

ais na natureza 
– e não dom

esticados.
• N

o item
 N

inhada, em
bora alguns dados apareçam

 
com

 a expressão “até”, vale o núm
ero m

ais alto.  Por 

vale com
o 100.

•  Com
 im

aginação, é possível criar outras regras e 
m

odos de jogar com
 as cartas. Experim

ente!
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