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PARTICIPANTES
2,3,40ué.

MATERIAL

Baralho com 24 cartas trazendo informagdes
sobre animais silvestres que habitam o Rio
de Janeiro.

OBJETIVO
Ficar com todas as cartas do baralho.

PREPARACAO

Imprima as folhas com as cartas, de
preferéncia, em papel-cartéo (vocé pode,
também, imprimir em folhas de papel
comuns e cold-las em cartolina, para
ficarem mais resistentes).

Recorte as cartas.

Realizagdo
Prefeitura do Rio/Secretaria Municipal de
Educagdo/MULTIRIO

Niucleo de Tecnologia da Informacdo Portal
MULTIRIO

Eliane Bardanachvili — Edi¢céo Geral

Claudia Rabelo Lopes - Redagdo/Edi¢éo

Ana Lucia Guimaraes Richa - Revisdo

Alberto Jacob Filho - Fotografia

Geréncia de Artes Grdficas

Flavio Carvalho — Geréncia

Alessandra Oliveira - Design

Geréncia de Pesquisa e Documentac¢do

Rogério Lourenco - Geréncia

Maria Elisa Silveira, Fldvio Barbosa, Ténia Matosinhos,
Isabel Junqueira, Fernando Madeu e Eduardo Guedes
- Pesquisadores

Agradecimentos ds pessoas e instituicoes que
gentilmente colaboraram, com informacées ou
imagens, para a elaborac¢do do jogo Bichos do Rio:

Fundagéo RIOZOO
Alessandra Jamel
Esther Nazareth

INICIO

- Distribua as cartas entre os participantes (todos
devem receber a mesma quantidade).

« As cartas trazem diversas informagées sobre
determinado animal. S6 estardo em jogo aquelas
quantificadas: peso, tamanho, ninhada e tempo de
vida.

« Cada jogador deve manter suas cartas empilhadas e
voltadas para baixo.

« Crie uma regra para definir quem inicia o jogo.

JOGANDO

0 jogo comega com o jogador pegando a primeira
carta de sua pilha e dizendo aos demais o nome do
animal que aparece ali, seguido da informagdo que
considera ter valor mais alto do que os das cartas que
estdo com seus adversdrios. Ex: O jogador tira de sua
pilha a carta com o tubarédo-azul e escolhe o item
“Tempo de vida” para concorrer com as cartas dos
demais jogadores, informando que séo 20 anos.

« Ao dar a informacgao, o jogador deve mostrar sua
carta. Os demais mostram as suas e conferem em qual
delas a informacgéo escolhida tem o valor mais alto. O
dono dessa carta leva todas as da mesa e coloca-as no
final de sua pilha. No exemplo, caso o tempo de vida
dos animais das cartas dos demais jogadores seja
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menor do que 20 anos, o jogador que tirou o tubardo-
azul leva todas as cartas para sua pilha. Se houver
algum animal com tempo de vida superior, o dono
dessa carta é que leva todas as da mesa.

« Prossegue o jogo aquele que ganhou a

primeira rodada, procedendo da mesma

maneira.

+ O jogo termina quando um dos jogadores

ficar com todas as cartas.

« No caso de dois jogadores apresentarem cartas com
o0 mesmo valor mais alto, eles devem disputar quem
ganha a rodada elegendo um outro item de
comparagao. Quem tiver o valor mais alto no novo
item leva as cartas da mesa.

Observagoes:

« Os dados que aparecem nas cartas referem-se a
valores médios relativos aos animais na natureza

- e ndo domesticados.

« No item Ninhada, embora alguns dados aparecam
com a expressdo “até’; vale o niumero mais alto. Por
exemplo: “até 8 filhotes’, vale como 8; “até 100 ovos”
vale como 100.

« Com imaginagdo, € possivel criar outras regras e
modos de jogar com as cartas. Experimente!
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